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Informace ze seminare delegatu




Zmeény a pozadavky

o Bude bran vétsi diraz na cistotu hry a na chovani ucastnika utkani

EX-M,Z
o Pouceni lajnarti a podavact probiha vyhradné u stolku zapisovatele
pokud nebude uskutecnéno nebo probéhne nékde jinde nasleduje srazka

o Videorozhodc¢i — noveé bude provadéno 2. rozhodc¢im, delegat pouze kontroluje
proces a vyhodnoceni, muze vznést namitku, ale nebude rozhodovat, pokud
delegat zjisti pochybeni v rozhodnuti nebo manipulaci se snimky bude
informovat delegat pisemné M.Hudika a mtzou nasledovat sankce pro
rozhodci a operatora u videa

o Trenéri pockaji na rozhodnuti ve ,,svém tzemi,, a nebudou chodit
k operatorovi




Herni situace




Otazka ¢. 1:

15.2.4 Neni dovoleno zadat o jakékoliv fadné pteruSeni hry poté, co byla predchozi Zadost zamitnuta a
sankcionovana ,,napomenutim za zdrzovani“ ve stejném pieruSeni (tzn. pfed koncem ndasledujici dokoncené
rozehry).

Konkrétné, zamitnes sttidani (z jakéhokoli diivodu) a das ,,napomenuti za zdrZzovani* — Zluta karta. A trenér
zazada o time. Dle toho pravidla nemiuze. TakZze mu ho nedam a budou mit 1. neopravnénou zadost?

Odpoved:
Upravujici pravidla:
15.2.4. Radna preruseni jsou T a S viz pravidlo 15
Neopravnéna zadost 15.11.1
b&hem rozehry nebo v okamziku, ¢i po zapiskani na podani

druhé S ve stejném pieruSeni

po vycerpani povolené¢ho poctu .. ‘




Je nutno rozlisit pro co zdrzovani bylo:

l.

Napomenuti za zdrzovani bylo kviili Zadosti o S

Pokud trenér zada o T, 2R mu vysvétli, ze nemtze s odkazem na 15.2.4, dale bez sankci, a ani se nejedna o
neopravnénou zadost (pokud trenér naléha, diskutuje — pak zdrzovani)

Pokud trenér Zada znovu o S, nasleduje neopravnéna zadost, jedna se o 2. zadost o S ve stejném pieruSeni
15.11.1.3

Napomenuti za zdrzovani bylo kviili Zadosti o T

Pokud trenér zada o T nebo o S, 2R mu vysvétli, Ze nemlze s odkazem na 15.2.4, déle bez sankci a ani se
nejednd o neopravnénou zadost (pokud trenér naléha, diskutuje — pak zdrzovani)




Otazka ¢. 2:

Rozhod¢i posoudil situaci tak, Zze druzstvo "A" zahrdlo mi¢ do autu a rozehru tedy vyhrava druzstvo "B".
Druzstvo "A" Zada o challenge na dopad mice (v hfiSti/aut). Z challenge je zfejmé, ze mic¢ zahrany druzstvem
"A" dopadl do autu, ale pied timto dopadem jej teCoval v poli hra¢ druzstva "B" (te€ je viditelnd na lajnové

kamefte a lze ji promitnout).
Mij nazor: rozehru vyhrava druzstvo "A", ale ztraci challenge

Obecné bych potieboval potvrdit, ze pokud je v ramci challenge zjisténa jakakoliv prvni chyba, je tato
rozhodujici pro urCeni vitéze rozehry. Déle pak zda je spravny ndzor, Ze druzstvo ztraci challenge 1 piesto, Ze
vyhraje po prezkoumani rozehru, nebot’ je zjisténa jina chyba, pii¢emz ta prezkoumavana na zadost druzstva
nenastala.




Odpoved:
Odpovéd je jednoznacné napsana v bod¢ ¢.13 samotného popisu systému Challenge:

"Je dulezité zdiraznit, Ze prvni chyba pozorovana v sekvenci zkoumanych snimki, 1 kdyz ne konkrétni akce,
kterd je zpochybnovana, bude mit pfednost pied jakoukoli naslednou chybou a bude tvofit zaklad kone¢ného
rozhodnuti rozhod¢iho, které ur¢i spravedlivé a spravné udéleni bodu sporného v rozehie."

ANO druzstvo ztraci pravo na jednu vyzvu.

Tzn. odpovéd’ tazatele je pIn€ v souladu s pravidlem.




Otazka ¢.3:
jak se signalizuje, kdyz po druhém odbiti druzstva, dopadne mi¢ mimo na jeho strané hiisté.
Odpoved:

viz FIVB Refereeing Guidelines and Instructions 2020 str. 20 stat: Rule 28 — Official hand signals

» 11.3 Pokud je mic poté, co jej tym zahral prvnim, druhym nebo tretim uderem, mimo hru (napr. dotkne
se podlahy mimo hristé, dotkne se predmétu mimo hriste, stropu nebo osoby mimo hru, reklamniho panelu
atd.) na vlastni strane, signalizuje se "dotek mice"

» 11.4 Pokud je po utocném uderu mic¢ zahran do horni casti sité a pote dopadne ,,do autu‘ na stranu
utocnika, aniz by se dotkl souperova bloku, signalizuje se ,,mi¢ mimo/aut”, a zaroven se ukdze na
utocicitho hrdace (aby kazdy pochopil, Ze se blokari mice nedotkli). Pokud se ve stejnem pripade mic
dotkne bloku a poté leti na utocnikovu stranu, signalizace je ,,mi¢ mimo/aut* a prvni rozhodci by mél

oznacit blokujiciho(y)

V ptipadé signalizace rozhod¢im ,,mi¢ mimo/aut® neni ditvod, aby delegat daval srazku, je to banalita




Otazka ¢.4:

Jak je to s dotekem sité? Stale plati vasSe stanovisko, Ze je chybou pouhé zvednuti rukou 1 kdyZ tam neni
protipohyb?

Odpoved:

11.4 Chyby hrace u sité

11.4.4 Hra¢ prekazi soupeti ve hie tim, Ze (mimo jiné):

- provede akci, kterd brani opravnénému pokusu soupeie hrat mic
3.26.3 VIDEO (Casebook 2022)

https://fivbacademy.com/FIVB elearning/casebook 2019 draft/videos/deliberate net touch.mp4

U kazdé¢ situace zalezi na individudlnim posouzeni, musi byt z pohybu rukou zjevny tmysl ovlivnit odraz mice,

ktery na druhé¢ stran¢ smétuje do sité.



https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2019_draft/videos/deliberate_net_touch.mp4

Otazka ¢. 5:

Na webinaii na pouZzivani tabletu se teSila situace, kdyZ trenér do tabletu zada spatné Cislo sttidajiciho hrace,
zapisovatel to opravi a vS§echno pokracuje bez problému. Kdyz se stiida s cedulkami s ¢isly a trenér da Spatnou
cedulku, opravit se nic nesmi, stfidani neni povoleno a pouziji se karty. Pro¢ to neni 1 u tabletu? Kdyz je
problém s technikou, je to samoziejmé néco jiného. Ale kdyz udé€la trenér chybu, tak by to melo byt stejné...




Odpoved:
Oficidlni Zadosti o sttidani je moment, kdy hrac(i) vstoupi do zony stiidani.

Soucasna situace je takova, Ze pokud existuje rozpor mezi daty v tabletu a realitou stfidajicich hract, tak dle
FIVB ma v tomto ptfipad¢ piednost realita, tj. tym ma pravo uplatnit/realizovat pozadavek dle hract, kteti jsou
nachystani v zon¢ pro stfidani. Tento postup je popsan v ptipadu Casebook 2020 10.7 (dosud posledni
publikovana verze). To znamena, Ze pokud data nejsou odeslana prostiednictvim tabletu, ale stfidajici hrac se
objevi v zoné (to znamena, ze konkrétni stifidani je pozadovano), musi zapisovatel zkontrolovat
spravnost/legéalnost stfidani, pak pokud je vSe spravné/ legélni, pfijme a zapiSe zapisovatel zddost ruéné. Stejna
situace miize nastat, pokud jsou z né¢jakého diivodu zaznamendna/pozadovana i jakdkoliv jina "vadna" data.

Je odpovédnosti zapisovatele, aby automaticky nestiskl tlagitko "PRIIMOUT", ale nejprve zkontroloval ¢&isla
stiidajich hraci(e). Spravny postup je také ten, aby rozhod¢i upozornil zapisovatele na tuto povinnost PRED
zapasem, tak aby se pfedeslo nepiijemné situaci zpisobené ,,Spatnym”’hrafem zaznamenanym do e-scoresheetu!

Dulezité: Tablet nerovna se tabulka




Otazka ¢. 6:

Nahravka za siti: Nahrava¢ sahd nad paskou do pole soupete a nahrava mi¢ na svoji stranu bez toho, ze by do
nahravky vlétl soupeitiv blok. Rozhod¢i piskd pfesah — ruka se mice dotkla nad polem soupeie a neni to blok.
M4 to realné oporu v pravidlech, nebo jen v CaseBooku, respektive ve vykladu? Kdyz vezmu, co je v
pravidlech: (i) Hra¢ nesmi zahrat uto¢ny tder nad polem soupefe. (i) Utoény uder je odehrani mi¢e do pole
soupeie. (ii1) Dokonceny uto¢ny uder je v okamziku, kdy pfeleti cely svislou rovinu mice, nebo se dotkne
bloku. D& se hrani zpét povazovat za Utocny uder? Pokud ano je vSe vyieSeno, ale nevidim tam splnéni té
podminky, ze hra¢/nahravac hraje uto¢ny uder — nesedi mi tam ten smer.

Odpoved:

Odkaz na pravidlo 9 Hra mi¢em : kazdé druzstvo musi hrat uvnitt své vlastni hraci plochy a prostoru (vyjma
pravidla 10.1.2 — pfelet miCe mimo antény.)

Signalizace ¢. 20 sahnuti za sit’ 11.4.1,13.3.1, 14.3, 14.6.1, 23.3.2.3c




Otazka ¢. 7:

Vyjimecne sttidani — ted” o né€co aktualnéjsi diky jeho pouziti pfi vyloucenich a diskvalifikacich: Pokud si
vzpomindm dobie, kdyZ jsem vznasel dotaz posledné, tak jsem dohledal, Ze pravidlo o vyjimecném stiidani rusi
omezeni stiidani az na ¢lanek o jejich poctu. Proto jsem se ptal, zda mohou stfidat 1 po sedmé, osmé. Vim, ze
miuizou, ale nedokdzu to obhdjit striktné podle pravidel.

Odpovéd:

Pravidlo 15.7 posledni véta: Vyjimecné stfidani nemtize byt v zddném ptipad¢ pocitani jako fadné sttidani.




Otazka €. 8:

Udéleni bodu po Spatném postupu / postaveni. Konkrétné mam na mysli situace, kdy se na pochybeni ptijde az
po rozehie a rozehru vyhralo druzstvo, které nechybovalo.

Odpoved:

Pravidlo 7.7.

2 ptipady

Ad 1: na chybu se pfijde v prab&hu rozehry — 7.7.1.1 véta prvni:

Zapisovatel klaksonem, pistalkou pterusi rozehru, sdéli 2R co se stalo, potadi postupu (podava Spatny hrac).
Nasledné¢ je druzstvo uvedeno do spravného postaveni 7.7.1.2

Soupet ziska bod a podava

Pokud, jiz doslo k vicero rozehram, kdy podaval Spatny hrac¢, ziskané body jeho tymem jsou zruSeny (musi,

tento okamzik urcit zapisovatel ve spolupraci s 2R — pokud to je dohledatelné) 7.7.2




Ad 2: na chybu se pfijde az po rozehie — 7.7.1.1 véta druha:

Soupet ziska bod a podava — na vysledek rozehry se nehledi

(tzn. pokud podavajici vyhral rozehru ptichazi o ten vyhrany bod a bod ziskava soupet)
(tzn. pokud podavajici prohrél rozehru stav zistava — byl jiz bod udélen)

Jsou uvedeny do spravného postaveni 7.7.1.2

Pokud jiz doslo k vicero rozehram, kdy podaval $§patny hrac, ziskané body jeho tymem jsou zruseny (musi tento
okamzik urcit zapisovatel ve spolupraci s 2R — pokud to je dohledateln¢) 7.7.2




Otazka ¢. 9:

Cistota hry a jak ji uréit. Musi prvni rozhod¢i odpiskat ne¢isté hrani, pokud hra¢ piedvede vyjimeény zakrok?

Odpoved:

Rozhod¢i by mél brat do uvahy zasadu ,,nechte mic 1état”. To znamena, ze pokud hra¢ vynalozi velke usili, aby
zachranil mi¢ ve hie, a béhem samotného uderu zahraje mi¢ lehce necisté, mél by byt rozhod¢i méné prisny,
nez za normalnich okolnosti.

Refereeing Guidlines and Instructions
Pravidlo 9. bod 7.




Otazka €. 10:
Ptipomenout, kdy se nepisknou prsty libera zahrané v pfedni zong¢.
Odpoved:

19.3.1.4 Hra¢ nesmi dokoncit tocny uder, kdyz je mi¢ zcela vySe, nez je horni okraj sité, jestlize k nému
smétuje od libera zahrany mi¢ vrchnim odbitim prsty ve vlastni pfedni zéné. Mi¢ milize byt zahran Gto¢nym
uderem svobodné, pokud Libero uskute¢ni stejnou akci vné své predni zony. (1.4.1, 13.3.6, 23.3.2.3d, e, D1b)

Zde nutné rozlisit typ tderu:
Uder, tzv. kobra neni povazovana za odbiti prsty.
Obourucni vrchni odbiti je povazovano dle pravidla 19.3.1.4 za nedovolené za splnéni dalsi podminky.

Jednoru¢ni vrchni odbiti je povazovéano dle pravidla 19.3.1.4 za nedovolené za splnéni dal$i podminky. Ne

kazdé takové odbiti tak musi byt posouzeno.




Otazka ¢. 11:

Da se jednou rukou zahrat dvojak? Jak piskat tyto mi¢e? Dvojak / tazeny?

Odpoved:

Teoreticky dle pravidel ano, 1 jednotlivé prsty jsou dvé rtizné ¢asti téla 9.3.4., spiSe si umim predstavit Castéji
posouzeni jako tazeny 9.3.3.




Otazka ¢. 12:

Druhy rozhod¢i: Stoupani na Spicky, povinny o¢ni kontakt s prvnim rozhod¢im pted a po rozehie. Na webinari
s Vlastou Kovatem dole to vypadlo, Ze povinnou vybavou druhého rozhodciho je polka.

Odpoved:

Pohyb druhého rozhod¢iho musi byt plynuly a 2.R musi byt vzdy v takové pozici, aby spravné vidél na hru, bez
,vyklanéni® za sloupek apod. Po rozehtfe musi probéhnout o¢ni kontakt mezi 1. a 2. R., bez dalSich aktivit.
V ptipadé, Ze neni k dispozici dorozumivaci zatizeni, tak dobry 2.R pouzivd pomocnou signalizaci v omezeném
rozsahu ukazuje pouze teCe (vyjimecné 4 odbiti ¢i tazeny mic, a to jen tehdy, kdyz danou situaci nemiize 1.R
vidét)




Otazka ¢.13:

Carovi rozhod&i: Jakkoli je to seminaf pro D/C/B listiny, tak by bylo fajn, abyste jako EX rozhod¢&i upozornili
c¢aroveé na to, co délaji Spatné. Ukazovani autu vs. mavani. Spoluprace s 1., kterd nebudi rozpaky (nejde o
otaCeni, ale o to, ze Carovy by si nemél vynucovat, ...). V ¢em mize Carovy pomoci utkani nad rémec
povinnosti — pomoc pii: kontrola micii, organizovani podavact, anténky, ...

o A4

e Jednoznacné o¢ni kontakt pii a i po signalizaci dané chyby,...
e Pokud mozno co nejrychlejsi signalizace podstaty chyby,...

e I pii mozné chybd rozhodéiho, CR si nesmi ,,za kazdou cenu® stat za svym rozhodnutim a naopak jiz dale a
zbyte¢né neukazovat podstatu chybyi,...

e Pokud je to nutné — ale az teprve na vyzvu rozhodc¢iho opustit svou pozici a pripadné konzultovat verdikt
s I.R

e Ve vhodnou chvili (oddechové Casy, Cas mezi sety) v ptipad€ potieby pomoct organizovat podavace 1
piipadné rychloutérade v zadni Gasti hii§té, .. .to se netyka anténky a pasky, kdy by mél CR pozadovat
ptipadnou opravu i mezi jednotlivymi rozehrami,... .

e Obecné¢ nestrhavat na sebe pozornost jakymkoliv * teatrdlnim* vystupovanim,...




Otazka ¢. 14:

r

Postup oznameni udéleni neopravnéné zadosti

Odpoved:
Ani v pravidlech, ani v Guidelines ¢i casebooku neni popsana Cinnost rozhod¢ich pii udéleni neopravnéné
Zadosti.

Plati vSak, ze po ukonceni rozehry 2R informuje trenéra o ,,prohiesku‘ a informuje jej, ze dal$i neopravnéna
zadost bude posouzena jako zdrzovani. Pokud tym nema trenéra (nizsi soutéze) mél by 2R nebo 1R informovat
kapitana ve hte.

Informace o udéleni neopravnéné zadosti skrze 1R ¢i 2R neni diivod, aby delegat daval srazku, neinformovani
druzstva o udéleni neopravnéné Zadosti je sankcionovano srdzkou v hodnoceni




Otazka €. 15:

Kdy se pouzije signalizace pro stfidani (vyjimecné situace)

Odpoved:

Signalizace o stfidani (pravidla oficidlni znamenti €. 5) se uzije toliko pfi:

e vyjimecném stfidani — 2R signalizuje stfidani na zadost trenéra (oba by méli uzit signalizaci €. 5 ,,zatoCeni
rukou*)

e stfiddni z dlivodu zranéni — pokud zranény hrac je oSetfovan a je mimo hraci plochu 2R signalizuje stfidani
na zadost trenéra (oba by méli uzit signalizaci €. 5 ,,zatoCeni rukou®)

e na zaCatku setu v ptfipadé, kdy pii kontrole postaveni (listek/tablet) je diskrepance s redlnym postaveni a
trenér chce ponechat hraCe na hiiSti oproti hraci na listku (tabletu) - v tomto ptipadé¢ vSak musi 2R
spravného hra¢e nechat nastoupit na palubovku a nésledné na zadost trenéra (mél by uzit i on signalizaci €.
5 ,,zatoCeni rukou*) provést sttidani

viz pravidla 15.10.3

a) Za skutecnou Zdadost o stridani se povazuje, kdyz hrac(i) v radném preruseni hry vstoupi do z
stridani pripraveni ke hie. Trenér nemusi pro stridani pouzit znameni rukou, vyjma kdy se jedna striddni
pri zranéni / zdravotni indispozici nebo pred zacatkem setu.




Otazka ¢.16:
74da se o St¥idani smluvenou signalizaci nebo sta¢i zaslani na tablet?
Odpoved:

Radné stiidani je provadéno bez smluvené signalizace postaci, kdyz hra¢ (fddné ptipraveny, tedy v dresu)
vstoupi do zony stiidani

15.10.3

a) Za skutecnou zZadost o stridani se povazuje, kdyz hrac(i) v radném preruseni hry vstoupi do zony stridani
pripraveni ke hie. Trenér nemusi pro stridani pouzit znameni rukou, vyjma kdy se jednd stridani pri zraneni /
zdravotni indispozici nebo pred zacatkem setu.




Otéazka ¢. 17:
O TO se zada smluvenou signalizaci, zaslani na tablet nestaci?
Odpoved:

Pti zadosti o TO by méla byt zadost zasldna pies tablet a vzdy je nutné pozadovat klasickou signalizaci

smluvenym znamenim od trenéra druzstva anebo jinym dle pravidel opradvnénym ¢lenem Zadajiciho druzstva
(kapitan ve hte). V ptipad¢, ze neni zadost provedena tabletem, neni to diivod k zamitnuti zadosti, ale vhodnym
zpusobem 2R upozorni trenéra, aby pouzival 1 tablet.




Otéazka ¢.18:
KtiZeni rukou pfti stfidani, kdyz jsou tablety/dorozumivaci zatizeni (vocero)
viz FIVB Refereeing Guidelines and Instructions 2020 str. 9 stat: Rule 15 — Regular game interruptions

2. Postup pri stridani - 2. rozhodci se postavi mezi sloupek site a stolek zapisovatelii a — pokud zapisovatel
neukdze, zZe stridani je neopravnéné — da smluvenou signalizaci (zkriZeni rukou) pro hrdce, aby probehlo
stridani na postranni care v zone stridani. Pokud je pri stridani vyuzivan tablet, neni potreba provadet
smluvenou signalizaci o stridani, pokud se hrdaci pomalu nevyménuji u postranni cary.

V piipad¢ signalizace rozhod¢im ,,povoleni stfidani“ neni diivod, aby delegat daval srazku za jeho pouziti, je to
banalita




https://fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2019_draft/videos/case%203_54_block%

200r%20not.mp4

3.53 (nové) VIDEO

Zadni nahravac, ktery byl ¢elem k vlastni koncové
care, vyskoCil v blizkosti sité, kdyz ho mic
zasmecovany soupefem zasahl do hlavy. Lze tuto akci
povazovat jako chybu bloku?

Reseni:

Abychom povazovali akci za blok, musi byt spinény
soucasné 3 podminky:

- hrac je blizko sité

- mic priléta od soupere

- hra¢ ma cast svého téla nad hornim okrajem sité.
Neni dulezité, kterym smérem hraé sméfuje.

Pokud rozhod¢i usoudi, ze byly splnény vSechny ffi
podminky, jedna se o blok.




